HARDVER A számítástechnikában hardvernek nevezzük magát a számítógépet és minden kézzel megfogható tartozékát, a számítógép elektromos és mechanikus alkatrészeit (melyekből összeszerelték a számítógépet).SZOFTVER Szoftvernek nevezzük a számítógépre írt programokat (operációs rendszer, szövegszerkesztő, böngésző, stb.) és az ezekhez mellékelt írásos dokumentációkat. A szoftvereket programozók készítik, szellemi termékek, kézzel nem megfoghatóak (csupán a szoftvert hordozó eszközöket – CD, DVD tudjuk megfogni). A szoftver a számítógép működését irányítja, a hardver egységeket működtető, és vezérlő programok összessége. A PROGRAM A program olyan egyszerű utasítások, műveletek logikus sorozata, amelyekkel a számítógépnek megmondjuk, mit végezzen. A program a kettes számrendszerben leírt számokkal ábrázolja. Meghatározza, hogy a számítógép milyen sorrendben hajtsa végre a műveleteket. A programot háttértáron tároljuk, a gép nem futtatja, ha nem kerül a memóriába. A CPU számára a rendszer a háttértárolóról betölti a programot a memóriába, és átadja a program kezdetének címét, majd a program ezután átveszi a számítógép vezérlését és futni, működni kezd. Bemeneti eszközök Egér Billentyűzet Szkenner Mikrofon Digitális rajztábla Kimeneti eszközök Monitor Nyomtató Projektor Hangszóró Fejhallgató Be- és kimeneti eszközök Érintőképernyő pendrive VR szemüveg Robotok multifunkciós nyomtató
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