I. Beolvasas, kiiras és valtozok
Ae elsd feladatok a beolvasas & kirds utasitasok, valamint a valtozdk hasendlatinak, tpusanak
micgpsmmereser seolgljak.

1. Beszélgetds, ismerkedds program

Valdsitsunk meg egy ismerkedd besaélpetést a szamitdgép és a felhasendld kiaon!
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Uj ismeretek:
* program hasendlata (utasitisok bessirdsa, ax algonmmus futtatisa)
# Kiirds utasitds (" és & hasznilata, U sor funkaid, valtozd értékénck megjelenitése a kirishan)
* Deklaralis utasitis (sziiveg & cpése tpusok)
® Beobrasas utasitis
Hixi feladatként vagy tovabbi gvakorism chher hasonld, partbeseédes feladatok megoldisat java-
soljuk.

1. Vélassz hatteret, szerepl6t!
2. Hozz létre egy [név] és egy [szam] nevl valtozét!
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Mit csinal a program? (értelmezés) A program
egy egyszerl parbeszédet valosit meg a
felhasznaloval:

N~ R

Készitsd el Scratch
segitségével a
programot!

Folytasd a beszélgetést!

- tovabbi két kérdéssel!

- ha a kedvenc szdam nagyobb, mint 100, legyen a vélasz pl. ,az
nagy szam!”

- legyen benne elkdszonés!

Megkérdezi a nevét

Eltarolja a nevet (szoveg tipust valtozoban)
K06szon a felhasznalonak

Megkérdezi a kedvenc szamat

Eltarolja a szamot (egész tipusu valtozoban)
Visszajelzést ad a szamrol

Osszefoglalja, mit tud meg a felhasznalérél
Program vége

Dokumentald a munkadat képregény formaban!
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A(z) 7j6szam, énis
nagyon kedvelem!

Most mar tudom, hogy
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