1. Valassz egy tetszbleges viz alatti hatteret! pl.:

2. Valassz egy tetszbleges szerepl6t, aki o Q ® |Ci

gyUjteni fogja a csillagokat! (A példaban ez a @ 2 X ‘ - -

7, foraasi stilus — @
cica, de lehet mas is!) \("_ = O )

tékos vonszolhatia: ¥
A Cica szerepl6t az egérrel lehet mozgatni Nevezd &l 1 7
(gyorsan koveti az egérkurzort). Feladatait a
képen lathato modon allitsd be! —
cea o 2C

A viz alatt a Cica bugyborékoldé hangot ad. ' TE

bubbles
0004 .08

ég v a v
> " e Szerkesziés Hatasok

Mikrofon hangereje: O

-ra kattintaskor

jatszd le: bubbles és vard meg X

| ugor] egeérmutato

-

Z0ld zaszlora kattintaskor 26ld zaszl6ra kattintaskor

mindig mindig
ugorj az egérmutat helyére jatszd le a bugyborékold (bubbles)

hangot, és vard is meg
3. Ellenfelek: A Polipok feladatai:

A polipok (Octopus) jobbra-balra jar6roznek a tengerben, de lassabban Usznak, mint ahogy a Cica mozog. Ha

valamelyikhez hozzaérsz, vége a jatéknak.

ElGszor egy polip feladatait allitjuk be! TOltsd be a polip szerepl6t!



x: 83 y: -46 irany: 90° -

4. Ahhoz, hogy visszafordulaskor ne alljon

fejre, allitsd be szerepl6nél talalhaté i

forgasi stilus:

betlinél ezt: .
jatékos vonszolhatja:

lathato: RF

5. Allitsd be a polip szereplé feladatait!

A polipok érzékeljék, ha a Cica szerepld hozzajuk va kattintiskor
ér. méret legyen €D

Ilyenkor minden alljon le, azaz érjen véget a jaték. nbzz és @) koztt fokos irinyba

Célszerti egy kicsit varni, miel6tt a polip elindulna

késleltetés).
( ) menj lepest

ha szélen vagy, pattanj vissza
Cica szerepléhdz (azaz, ha az érinted blokk 'h.

A jaték csak akkor ér véget, ha a polip hozzaér a

erinted: Cica ?  akkor

kérdésére igen a valasz). (Sircan sljon le

Elagazasok: dontéshozatal feltételes utasitasok

segitségével, pl.: ha ... akkor ... . =

A polip méretét csokkentsiik le, igy konnyebbé valik a kikertiilése.

6. Duplikdljuk a polipot kétszer (Polip2; Polip3 szereplS) Az igy létrejott uj szerepl6k az

£ X

Cica Polip2 Polip3

eredeti feladatait oroklik.

Szereplok Uj szerepld: & / & A\
o
?’

Polip2

duplikalas

torlés

mentés dllomanyba

tdnj el

7. ird 4 a nézz ... fokos irdnyba parancsban lévé szamértéket! igy a harom polip mas — mds iranyba fog

indulni! Pl. igy:

-ra kattintaskor -ra kattintaskor

méret legyen a %
nézz wvéletlen és kézott fokos iranyba

méret legyen @ Yo
nézz véletlen m és m kozott fokos iranyba

Polip2-nél Polip3-nil
menj lepést

ha szélen vagy, pattanj vissza
b

ha érinted: Cica ?  akkor

ha szélen vagy, pattanj vissza
»

ha érinted: Cica ?  akkor

minden  alljon le ! minden  alljon le

4 =,



Ha tul nehéznek tlnik a polipokat elkeriilni, akkor lassitsd le 6ket, pl. a menj ... [épést
blokkban 1év6 érték csokkentésével pl.: 2 |épésre (mindharom polipndl csokkentsd ily
madon a sebességet).

Mentsd a munkadat csillagvadasz_sajat neved néven. Innen folytatjuk sziinet utan!



